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2014 年 5 月 28 日 

【報道関係各位】 

シリコンスタジオ株式会社 

 

ポストエフェクトミドルウェア『YEBIS 3』、 

イタリア Milestone 社の最新タイトル『RIDE』に採用。 

 

 

 
エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開するシリコンスタジオ株式会社（本社：東京都

渋谷区、代表取締役社長：寺田健彦）は、高度な光学的表現を可能にするポストエフェクトミドルウェア『YEBIS 3』

が、株式会社インターグロー（本社：東京都中央区、代表取締役：竹内 茂樹）が PlayStation®4、PlayStation®3、

Xbox ONE、Xbox 360®、向けに提供する新作タイトル『RIDE（開発：イタリア Milestone）』に採用されたことをお

知らせ致します。なお『YEBIS 3』によるポストエフェクトは、PlayStation®4、Xbox ONE 版で採用されております。 

 

 

 

『YEBIS』は、3D/2D のグラフィックスに対し、グレア、被写界深度、モーションブラー、レンズエフェクト（光学シ

ミュレーション）、フィルム/感光効果、カラーコレクション、アンチエイリアスなどを掛けることができるポストエフェ

クトミドルウェアです。最新版となる『YEBIS 3』では、絞り開閉とレンズの収差、補正シミュレーションにより、これ

までに無い写真のようなボケ味の再現が可能です。羽根の枚数と円形絞りの組み合わせはもちろん、レンズ構成によって

フォーカス前後で異なるカラーフリンジなど、さまざまな特徴をもつリアルなボケ味を表現できます。 

 

 

■ 『RIDE』における『YEBIS 3』を使ったポストエフェクトの例（YEBIS ON/OFF 比較） 
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■Milestone 社 Mauro Ferrari から以下のコメントを頂いております 

“The versatility and scalability of the visual effects in Yebis 3 have been quite determining to reach the 

maximum graphics realism. The game’s environments have been highly improved thanks to this new 

technology. 

 

The full HDR support, the extraordinary bloom and depth of field allowed us to increase vehicles and tracks 

quality. Especially Replays Scenes have benefit of Yebis 3 middleware power.” 

Mauro Ferrari – Milestone Head of Art 

 

 

※和訳（参考） 

多才で自在に拡張できる YEBIS 3 のエフェクトはよりリアルな表現にするために大きく貢献しました。この技術により

ゲーム環境が大幅に改善されています。 
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HDR 対応による高性能なブルームや被写界深度表現でサーキットと車両の品質の向上を実現できました。シーンをリプ

レイするときは YEBIS 3 の本領が発揮します。 

 

Mauro Ferrari – Milestone Head of Art 

マウロ・フェラーリ マイルストーン、美術監督 

 

 

■『YEBIS 3』の対応プラットフォーム 

PlayStation®4、PlayStation®3、PlayStation®Vita、Xbox One、Xbox360®、Windows®（DirectX 9/10/11）、

iOS、Android 

 

 

■『YEBIS 3』が採用された『RIDE』について 

販売元：株式会社インターグロー 

開発元：Milestone srl 

対応プラットフォーム：PlayStation®4、PlayStation®3、Xbox One、Xbox360® 

ジャンル：バイクライディングシミュレーター 

発売日：2015 年 6 月 25 日予定（国内） 

公式サイト http://game.intergrow.jp/ride/ 

コピーライト：©2015 Published and Developed by Milestone S.r.l. All rights reserved. 

Licensed and published in Japan by Intergrow Inc. 

All manufacturers, accessory suppliers, names, tracks, sponsors, brands 

and associated imagery featured in this game are trademarks and/or 

copyrighted materials of their respective owners. 

 

 

  ■ 本リリースに関するお問い合わせ先： 

 シリコンスタジオ株式会社  

 広報担当 

Tel：03-5488-7070 

 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

※YEBIS は、シリコンスタジオ株式会社の登録商標です。 

※その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 

http://game.intergrow.jp/ride/

