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2014 年 2 月 14 日 

【報道関係各位】 

シリコンスタジオ株式会社 

 

 

シリコンスタジオの『モンスタータクト』が 

大規模アップデートを実施。 

バランス調整と新要素により戦略性が大幅アップ！ 

 

 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開するシリコンスタジオ株式会社（本社：東京都

渋谷区、代表取締役社長：寺田健彦）は、Google Play、App Store にて好評配信中の新感覚のシミュレーション RPG

『MONSTER TAKT』（モンスタータクト）にて大規模アップデートを実施したことをお知らせ致します。 

 

 

 

 

 

 

■アップデートの概略 

今回のアップデートで実施する主な項目は下記の通りです。 

 

・ダメージバランスの調整 

ダメージ算出をする際の攻撃力と防御力の関係を調整しました。 

防御側と攻撃側の能力差によって「1 ダメージしか受けない」という現象が発生しなくなります。 

 

・陣形機能の強化 

ダメージ算出における補正値の割合を調整しました。 

陣形の補正値が攻撃・防御に対してより大きくかかります。 

 

・陣形効果の追加 

新しい陣形効果として「AP 回復効果の増加」「スピードアップ」を追加しました。 

 

・主人公のアビリティを追加 

今まで主人公は HP を回復させる「ヒール」しか使えませんでしたが、今後はコスチュームチェンジによりアビリティを

変更できるようになります。 
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例： 

デフォルト衣装 

  アビリティ：ヒール 

  効果：指定したモンスターから範囲内の回復 

  AP：12 

   

 ハロウィン衣装 

  アビリティ：トリックオアトリート 

  効果：相手一体の行動を止める 

  AP：14 

   

 クリスマス衣装 

  アビリティ：聖夜の祈り 

  効果：自分を中心とした範囲内の防御をアップ 

  AP：8 

 

 にゃんこ大戦争コラボ衣装 

  アビリティ：小隊突撃！ 

  AP：8 

 

 

■ スクリーンショット 
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■『MONSTER TAKT』（モンスタータクト）について 

モンスタータクトは"魔法のタクト"でモンスターを操り、陣形やアビリティ（必殺技）などを駆使して”ヒトとヒトならざ

る者が棲む大陸”を闘い抜いていくシミュレーション RPG です。モンスターはすべて 3D ポリゴンでモデリングされてお

り、陣形を駆使する戦略性だけでなく、3D ならではの爽快感あるバトル演出も楽しめます。 

 

 

・タイトル概要 

タイトル名称   ：MONSTER TAKT（モンスタータクト） 

ゲームジャンル ：シミュレーション RPG 

動作環境       ：iOS 4.1 以降、Android OS 2.3 以降 

公式サイト     ：http://www.siliconstudio.co.jp/monstertakt/ 

価格           ：無料（アプリ内課金あり） 

権利表記       ：©SiliconStudio Corp., all rights reserved. 

 

 

 

 

 

 

■ 本リリースに関するお問い合わせ先 

  

シリコンスタジオ株式会社 

 広報担当：山下 

Tel：03-5488-7070 

 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

※ MONSTER TAKT は、シリコンスタジオ株式会社の登録商標です。 

※ 記載されている企業名および商品名は、各社の商標または登録商標です。  

http://www.siliconstudio.co.jp/monstertakt/

