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2011年 5月13日 

【報道関係各位】 

シリコンスタジオ株式会社 

 

 

シリコンスタジオ、mobage 向けソーシャルゲーム 

『魔神大戦カードバトル』の配信を開始。 

 
 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開するシリコンスタジオ株式会

社（代表取締役社長：寺田健彦、本社：東京都渋谷区）は、2011年 4月30日より株式会社ディ・エヌ・

エー（代表取締役兼CEO：南場智子、本社：東京都渋谷区）が運営するケータイ総合ポータルサイト「mobage

（モバゲー）」から、ケータイソーシャルRPG『魔神大戦カードバトル』の配信を開始致しました。 

 

 

『魔神大戦カードバトル』は、世界各地の神々や悪魔が描かれた「魔神カード」を集めながら物語を進

めるカードバトルゲームで、当社が現在「mobage（モバゲー）」向けに配信しているケータイソーシャル

RPG『三国志カードバトル』をさらに発展させたシリーズ最新作です。プレーヤーはお気に入りのカード

を強化したり、特定のカードを合成して新しいカードを誕生させたりしながら最強の“魔神召喚士”を目指

していきます。 

 

■ 『魔神大戦カードバトル』に登場する魔神カード 

 

左から「アテナ」「ネコマタ」「インキュバス」 
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■ 特徴的なゲームシステム「超魔神バトル」について 

 「超魔神バトル」とは、物語を進めると手に入る召喚アイテムで「超魔神」を呼び出し、仲間と協力し

て倒すことで通常のカードよりも強力な「超魔神カード」が手に入るというゲームシステムです。「超魔神」

を倒すと、呼び出したプレーヤーだけでなくバトルに参加した仲間も貢献度に応じた報酬を得られます。

「超魔神バトル」で入手した「超魔神カード」同士を合体させると、さらにレアで強力なカードを生み出

すことができ、ゲームを有利に進められます。 

 

■ 「超魔神バトル」に登場する超魔神 

 

左から「クロト」「持国天」「夜叉」 

 

 

■ タイトルの概要 

タイトル名称 魔神大戦カードバトル 

アクセス方法 http://pf.mbga.jp/12005072/?guid=ON 

QRコード 

 

配信先 「mobage（モバゲー）」 

詳細情報 http://www.siliconstudio.co.jp/contents/social/sangoku.html 

 

 

 

 

  

 

■ 本リリースに関するお問い合わせ先 

  

シリコンスタジオ株式会社 

 コーポレートパブリックリレーションズ  

 担当：山下 

Tel：03-5488-7070 

 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

 

※ 記載されている企業名および商品名は、各社の商標または登録商標です。  

http://pf.mbga.jp/12005072/?guid=ON

