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2010 年 7 月 26 日 

 
シリコンスタジオ企画・開発、ソーシャルゲーム 

『ケンミン』 がリリース 
～ 「ハンゲ.jp」初のマーケティング提携タイトルとして登場 ～ 

 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開しております、シリコンスタジオ

株式会社 （代表取締役社長 寺田健彦、本社 渋谷区恵比寿、電話 03-5488-7070(代表)）（以下、シ

リコンスタジオ）が企画、開発したソーシャルゲーム『ケンミン』が、携帯電話向けゲーム＆コミュニティ

サイト「ハンゲ.jp」から 7 月 21 日より、サービスが開始されました。  

 

『ケンミン』は、「ハンゲ.jp」初となる、マーケティング提携タイトルとしてリリースされる作品で、他県のラ

ンドマークを奪い合い、自県の「まんぞく度」を上げて「日本一の県」を目指すソーシャルゲームです。 

日本一を決めるランキングは毎日、集計および発表され、その週ごとの結果を基にして、まんぞく度日

本一の県が決定されます。 その週にまんぞく度日本一になった県にはトロフィーが贈呈され、ケンミン

の歴史に刻まれていきます。  

 

『ケンミン』では実際の日本の名所がゲーム内に登場し、地域間の抗争は更にヒートアップしていきま

す。 馴染みのある地名や実際に行ってみたいランドマークにより、プレイヤー達はゲームへの親しみ

も増し、”ケータイ”の狭いモニタを飛び出して、現実世界とオーバーラップさせて楽しむことができま

す。 

 

シリコンスタジオは、この『ケンミン』のサービス開始を皮切りに、ソーシャルゲーム企画提案、開発から

インフラ環境の提供まで、ソーシャルゲーム開発をフルサポートする事業を開始いたします。 当社で

は、これまでの実績を通して培ってきたゲーム企画や開発技術、そしてユーザー分析のための幅広い

独自ノウハウを持ち合わせています。 これらをモバイルエンターテイメントとして融合し、ゲーム要素

に加えてデザイン性の高いコンテンツをソーシャルゲームとして提案いたします。 また、コストパフォー

マンスの高いソーシャルゲーム提案ができる環境を整え、今後も引き続き、幅広い層の支持を得られ

る独自ゲームを開発してまいります。 
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【トップ画面/マイページ】

 

 

【キャラクター 一例
いちれい

】 
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### 

 

■ ハンゲ.jp について（URL：http://hange.jp/） 

「ハンゲ.jp」は NHN Japan 株式会社が提供する、会員登録無料で楽しめる、携帯電話向けゲーム＆コミュニティ

サイトです。 180 種類以上*のゲームをはじめ、占い、ミュージックなどのエンターテインメントコンテンツや、様々 

な自己表現が可能なアバター、ブログ、サークル、イマピコなどのコミュニティサービスをラインナップしています。

また PC 向けインターネットゲームポータルサイト「ハンゲーム」との ID 連携を実現し、一度会員登録を行うだけで

両サービスをお楽しみいただけます。  *2010 年 7 月 1 日現在 

 

 

■ シリコンスタジオ株式会社について 

シリコンスタジオ株式会社（シリコンスタジオ）は、エンターテイメントの業界で、デジタルコンテンツに関

する事業を幅広く展開するために 2000 年 1 月 1 日に設立されました。 シリコンスタジオは 2009 年、

新たな CI と共にエンターテイメントの一歩先をいく『EnterNext』を掲げ、より積極的に、より発展的に、

エンターテイメントの新たな可能性と価値を生みだしていきます。 シリコンスタジオは、レンダリング技

術のリサーチ＆デベロプメント、ゲームコンテンツ開発、コンテンツ制作環境やプロフェッショナル映像

システムのインテグレーションとデジタルクリエイター派遣の 4 事業を中心に、業界最高峰の技術提供

を行いながら、“創る人”、“愉しむ人”に感動を与えられる企業を目指しております。 
 

 
 

 
 

 
 本リリースに関するお問い合わせ先： 

 
シリコンスタジオ株式会社  

 コーポレートパブリックリレーションズ  
 担当： 山下 
 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

 
 

 


