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2009 年 6月 3日 

 

シリコンスタジオ、「Game Tools & Middleware Forum 

2009」共催および出展のお知らせ 

～ 関連企業 20社が出展、メイキングやワークフロー紹介など事例セミナーも充実！ 

    ゲーム開発者向けツール＆ミドルウェアの総合展示会  ～ 

 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開しておりますシリコンスタジオ株式会社

（代表取締役社長 寺田健彦、本社 渋谷区恵比寿、電話 03-5488-7070(代表)）（以下、シリコンスタジオ）は、

2009 年 6月 8日の大阪開催並びに、6月 15 日の東京で開催されますゲームデベロッパ向け総合展「Game 

Tools & Middleware Forum 2009」に出展いたします。 

    

「Game Tools & Middleware Forum 2009」(以下、「GTMF」)は、「ブースでの製品展示」および「セミナー」で構

成され、プログラマー、デザイナー、サウンドクリエイター、プロデューサーなど、ゲーム開発に携わる方々を対

象にしたイベントで、株式会社ウェブテクノロジ、オートデスク株式会社、Dolby Japan 株式会社、株式会社

ボーンデジタルと弊社の、ゲーム開発向けツール・ミドルウェアメーカー5社で共催いたします。  

 

今年で７回目となるGTMFは、ゲームプラットフォームホルダーである株式会社ソニー・コンピュータエンタテイン

メントを始め、出展社数 20社出展という過去最大規模となり、ゲームに関わる方々にとってより充実した価値あ

るイベントとなりました。 

 

シリコンスタジオでは、セミナーおよび展示フロアにて、マルチプラットフォーム対応ゲーム開発用ミドルウェア、

ツールを総合的にご紹介いたします。 効率良く最先端のビジュアルを制作できる独自開発ミドルウェア

「DAIKOKU/YEBIS」を中心に、2D キャラクターを自在に編集できる最先端ツールの「MotionPortrait」の最新

エディターなど、ハイエンドからローエンドまで様々なプラットフォームに対応するミドルウェア製品群についてご

紹介いたします。 また、強力なアニメーション作成ツール「Craft Animations」、クロスシミュレーションソフト

「Syflex」も展示ブースにてデモンストレーションを行うほか、ポリゴンベースのエフェクト作成ツール「Blend 

Magic」の最新バージョン 3.0 をマッチロック社と共同出展いたします。 

 

GTMFはプラットフォームメーカーの枠を超えて、最新の技術動向や情報を入手できる業界唯一のイベントです。

市場におけるツール、開発環境などを直に目にすることの出来る貴重な機会ですので、是非、この機会に振

るってご参加いただきますよう、ご案内申し上げます。 
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開催概要： 

 

【大阪開催】 

会場： 「グランキューブ大阪」（大阪国際会議場） 

日時： 6月 8日（月） 10:00～18:00 

シリコンスタジオ社セミナーセッション： 

13:30～14:10、会議室 1004 にて 

「A-4. ミドルウェアを活用したマルチプラットフォームゲーム開発 2009」 

http://www.webtech.co.jp/gtmf2009/seminar/osa.html 

 

【東京開催】 

会場： 大手町サンケイプラザ 

日時： 6月 15日（月） 10:00～19:20 

シリコンスタジオ社セミナーセッション： 

15:50～16:30、312 号室にて 

「C-7. ミドルウェアを活用したマルチプラットフォームゲーム開発 2009」 

   http://www.webtech.co.jp/gtmf2009/seminar/tyo.html 

 

参加申込： 

  展示会・セミナーへの参加は無料です。 ただし、セミナー参加には事前登録が必要です。以下の GTMF 

紹介ページからお申し込みください。 

  http://www.webtech.co.jp/gtmf2009 

 

● シリコンスタジオ株式会社について 

シリコンスタジオ株式会社（シリコンスタジオ）は、エンターテインメントの業界で、デジタルコンテンツに関

する事業を幅広く展開するために 2000 年 1 月 1 日に設立されました。 シリコンスタジオは、レンダリン

グ技術のリサーチ＆デベロプメント、ゲームコンテンツ開発、コンテンツ制作環境やプロフェッショナル映

像システムのインテグレーションとデジタルクリエイター派遣の 4 事業を中心に、業界最高峰の技術提供

を行いながら、多くの人々に感動を与えられる企業を目指しております。 

 

 

■ GTMF についてのお問い合わせ先： 

  

シリコンスタジオ株式会社 

     

    担当： 山下 

     TEL：03-5488-7070 (代表) 

E-Mail： ko-yamashita@siliconstudio.co.jp 

 

 

■本リリースに関するお問い合わせ先： 

  

シリコンスタジオ株式会社  

 R&D 統括本部 

セールス＆マーケティング マネージャー  

 担当： 加藤 

 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 
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