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2008 年 10 月 6 日 

 
シリコンスタジオ、Autodesk Visualization Contest 2008 に協賛 

 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開しておりますシリコンスタジオ株式

会社（代表取締役社長 寺田健彦、本社 渋谷区恵比寿、電話 03-5488-7070(代表)）（以下、シリコン

スタジオ）は、オートデスクメディア＆エンターテインメント主催のハイエンド３次元 CG ソフトウェア、

Autodesk 3ds Max, Autodesk 3ds Max Design と Autodesk Maya による作品コンテスト、

「Autodesk Visualization Contest 2008」に協賛致します。 
 
本コンテストでは オートデスク社の製品を使用してその表現力、機能を十二分に利用し発想豊かなハイ

クオリティ CG を多くのデザイナー、クリエータから募集するものです。またユーザ間での情報交換、交流

を広めることを目的としたイベントとしても位置づけられております。 
 
シリコンスタジオはこのコンテストの主旨に賛同し、オートデスク製品に最適な、強力なアニメーションプラ

グインツールであるクラフトアニメーションズ社製品を提供させていただくことと致しました。 
 
□本コンテストの詳しい内容とお申し込みはこちらへ 

http://www.design-viz.com/vizcon2008/index.html 

 
なお、オートデスク社製品、Autodesk 3ds Max、Autodesk 3ds Max Design と Autodesk Maya の導

入をご検討される場合は、販売店である当社にぜひご相談下さいますようお願い申し上げます。 
 
≪クラフトアニメーションズ社について≫ 
クラフトアニメーションズ社のプラグインシリーズは、3dsMax および Maya のプラグイン製品群です。車両、

航空機、カメラ効果等に対応したプラグインで、アニメーション生成時間の短縮、デザインレビューへの対

応など Autodesk 製品の機能をさらに Up する製品です。従来工数がかかっていた乗り物（自動車・バイ

ク・戦車・航空機など）のリアルな動作や、多彩なカメラワーク（ウォークスルー・手ぶれ効果・オートフォー

カスなど）をユニークな技術で構築されたプラグインの機能により、ゲームパッドなど PC に接続できる使

いやすい入力デバイスで制御し、キーフレームアニメーションとして記憶できるツール群です。 
 
既に米国で上映されました“GetSmart”（邦題“ゲットスマート”、10 月 11 日公開）でも主要なパートで使

用され高い評価を受けております。 
 
□クラフトアニメーションズ製品については下記 URL をご参照下さい。 
http://www.siliconstudio.co.jp/products/craftanimations/index.html  
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● シリコンスタジオについて－ 

シリコンスタジオ株式会社（シリコンスタジオ）は、エンターテインメントの業界で、デジタルコンテンツに

関する幅広い事業を展開するために 2000 年 1 月 1 日に設立されました。事業内容としては、デジタルメ

ディア技術のリサーチ＆デベロプメント・コンテンツ制作環境やプロ映像システムのインテグレーション・デ

ジタルクリエイター派遣の３事業を中心に、業界最高峰の技術提供を行いながら、多くの人々に感動を与

えられる企業を目指しております。 

 

■ 本リリースに関する報道関係お問い合わせ先： 

シリコンスタジオ株式会社  

〒150-0013 東京都渋谷区恵比寿 1-21-3 

ソリューション営業本部、担当：境 

TEL：03-5488-7070 (代表)  FAX：03-5488-7433 

E-Mail： prodinfo@siliconstudio.co.jp 

 


