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2014年 2月 17日 

【報道関係各位】 

シリコンスタジオ株式会社 

 

シリコンスタジオ「GDC2014」出展概要 

YEBIS 2のデモとして 

ガンスリンガー ストラトス 2の実機をプレイアブル展示！ 

 
 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開するシリコンスタジオ株式会社

（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：寺田健彦）は、2014年 3月 17日（月）から 21日（金）にか

けて米国サンフランシスコで開催される「Game Developers Conference 2014(以下「GDC 2014」)」

に出展致します。 

 

今回の弊社ブース（ブース番号：1335）では、弊社が国内だけでなく海外向けにも展開しているミドルウ

ェア製品『YEBIS 2』を展示致します。最新テクニカルデモのほか、株式会社スクウェア・エニックス（本

社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）が新作アーケードタイトルとして 2014年 2月 20日よ

り稼働を予定している『ガンスリンガー ストラトス 2』も『YEBIS 2』の導入事例として展示致します。 
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■ 『YEBIS 2』について 

『YEBIS 2』は、3D/2Dのグラフィックスに対し、グレア、被写界深度、モーションブラー、レンズエフ

ェクト（光学シミュレーション）、フィルム/感光効果、カラーコレクション、アンチエイリアスなどを掛

けることができるポストエフェクトミドルウェアです。 

 

対応プラットフォーム： PlayStation®4、PlayStation®3、PlayStation®Vita、Xbox One、Xbox360®、

Windows®（DirectX 9/10/11） 

近日対応予定：Wii U™、iPhone/iPad、Android 

 

『ガンスリンガー ストラトス 2』について 

 

『ガンスリンガー ストラトス 2』 

ジャンル：オンラインマルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム 

プレイ料金：１プレイ／１００円、３プレイ／２００円（“全国対戦”モードに限り） 

プレイ人数：1人～8人     稼働日：2014年 2月 20日予定 

メーカー：スクウェア・エニックス 

公式サイト：http://gunslinger-stratos.jp/gs2/ 

© 2012, 2014 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

※『ガンスリンガー ストラトス 2』は日本市場向け製品です 

http://gunslinger-stratos.jp/gs2/
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■株式会社スクウェア・エニックス様からのエンドースメント 

  
 GDC2014への YEBIS2の出展おめでとうございます。 
 また『ガンスリンガー ストラトス 2』のプレイアブル出展の機会をありがとうございます。 
 
 今回、YEBIS2を採用させていただいたことで、ユーザーの皆さんには、 
 よりカメラを通したようなすばらしい空気感や臨場感を提供でき、 
 そのゲーム体験は今まで以上により映画に近く、素晴らしいものになるでしょう。 
 
 シリコンスタジオ様、ならびに YEBIS2には、 
 更なる発展やイノベーションを期待しております。 
 
 株式会社スクウェア・エニックス 
 第 7ビジネスディビジョン プロデューサー 門井 信樹 

スクウェア・エニックスは、シリコンスタジオ様が Game Developers Conference2014
（GDC2014）に出展することを歓迎します。 
 
2014年 2月 7日よりニンテンドー3DS対応ゲームソフト「BRAVELY DEFAULT（ブレイブリー
デフォルト）」の販売を、北米でも開始しました。「BRAVELY DEFAULT」はスクウェア・エニッ
クスとシリコンスタジオ様とのパートナーシップによって開発されたタイトルです。 
 
「YEBIS 2」をはじめとするミドルウェア製品や「BRAVELY DEFAULT」によって証明されたシ
リコンスタジオ様の卓越した技術力が、GDC2014への出展を通して、全世界にイノベーション
を起こすことを期待しております。 

 
株式会社スクウェア・エニックス 
第 6ビジネスディビジョン プロデューサー 浅野智也 
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■ GDC展示初日に参加費無料のカジュアルパーティーを開催！ 

弊社とお客様との交流の場として、弊社主催のカジュアルパーティーを 3月 19日に GDC会場近くにて開

催致します。ブースでお配りするチケットをお持ちになれば参加費は無料です。 シリコンスタジオの日本

人スタッフがお迎えしますので英語を話せる方も話せない方も奮ってご参加ください。 

 

カジュアルパーティー概要 

開催日程 3月 19日 19:00-22:00 

参加費 無料（当社ブースで配布するチケットをお持ちの方） 

定員 100名 

会場 

PRESS CLUB内 Tasting Bay 

20 Yerba Buena Lane San Francisco CA 94103 

※GDC会場（Moscone Convention Center）の目の前です。 

http://www.pressclubsf.com/ 

お料理、お飲み物 立食形式でお食事とお飲み物（飲み放題）をご用意いたします。 

 

 

■出展概要 

イベント名称 GDC2014(Game Developers Conference) 

公式サイト http://www.gdconf.com/ 

開催日 
2014年 3月 17日（月）～3月 21日（金）） 

（展示は 3月 19日～21日） 

展示会場について 

The Moscone Center 

747 Howard Street 

( between 3rd and 4th streets) 

San Francisco, CA 94103, U.S.A. 

ブース番号：1335 

 

  

 

 

 

 

 

http://www.pressclubsf.com/
http://www.gdconf.com/
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  ■ 本リリースに関するお問い合わせ先： 

  

シリコンスタジオ株式会社  

広報担当：山下 

Tel：03-5488-7070 

 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

※YEBISは、シリコンスタジオ株式会社の登録商標です。 

※その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 


