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–Winnov® 社、社、社、社、Windows Media ™9 Series をサポート、をサポート、をサポート、をサポート、 

次世代デジタルメディアの変動に参稼次世代デジタルメディアの変動に参稼次世代デジタルメディアの変動に参稼次世代デジタルメディアの変動に参稼– 
 

Winnov XstreamEngine™™™™ BroadCaster、、、、 
Microsoft Windows Media ™™™™9 フォーマットのストリーミング配信を公開フォーマットのストリーミング配信を公開フォーマットのストリーミング配信を公開フォーマットのストリーミング配信を公開 

 
エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開しておりますシリコンスタジオ株式会社（代表

取締役社長 関本晃靖、本社 渋谷区恵比寿西、資本金 5 億9150万円、電話 03-5428-0550(代表)）（以下、シリコ

ンスタジオ）は本日、当社がマスターリセーラを務めておりますWinnov社のストリーミングエンコードシステムが、マ

イクロソフト社の次世代Windows Mediaテクノロジに対応していることを報告いたします。 
 
Winnov社は、米Microsoft社からこの次世代Windows Mediaテクノロジをサポートするパートナー社の１社として認

定されており、今年4月にラスベガスで開催されたNAB（全米放送協会：National Association of  Broadcasters）の
米Microsoft社ブースにおいて、ストリーミングエンコーダシステムの最上位機種XstreamEngine™ BroadCaster（エ
クスストリーム・エンジン・ブロードキャスター）で、次世代 Windows Media フォーマット（当時：開発コード名(コロナ)）で
HDクオリティのエンコードを実証した実績を持ちます。 
 
シリコンスタジオでは、Winnov 社の XstreamEngine™（エクストリームエンジン）を搭載した、マルチプルビットレート

でエンコードとアーカイブが同時に行なえるエンコーダシステムを販売しております。 最上位機種 XstreamEngine™ 
BroadCaster は、ストリーミングサービスプロバイダ、インターネットブロードキャスターのニーズに対応できる、プロ

フェショナル・ストリーミングエンコーダです。 
 
 
以下にWinnov社が 9月4日（米国時間）に報道発表しましたプレスリリースを掲載いたします。  
 

-------------------------------------------------------- 
  
ロスアンジェルス、カリフォルニアロスアンジェルス、カリフォルニアロスアンジェルス、カリフォルニアロスアンジェルス、カリフォルニア (2002年年年年9月月月月4日日日日) –大手企業およびコンテンツデリバリ・ネットワークで起用されている、高性能

でプロフェッショナルなストリーミング・メディアソリューションのリーダー、Winnov L.P. (www.winnov.com) （ウィンノヴ L.P.）（以下、

Winnov社）は本日、XstreamEngine（エクスストリーム・エンジン）製品のエンコードシステムがマイクロソフト社のWindows Media 
™9 Seriesに対応していることを実証いたしました。  Winnov社は今年4月に米ラスベガスで開催されましたNAB期間中に、

Windows Media 9 Series（当時：開発コード名(コロナ)）をサポートするビデオ・オーディオ機器開発会社として認定されたことを発

表しております。 
 
今回の発表によりWinnov社は改めて、全てのビットレートにハイクオリティのオーディオ・ビデオをストリーミングすることができる

次世代デジタルメディア、Windows Media 9 Seriesをサポートするハードウェアベンダーのリーダーシップとして認知されたことを

表明いたします。 
 
Winnov 社は本日9月5日から 6日の 2日間、一般に公開されるWindows Media 9 Seriesの全プラットフォームのベータ版（英

語版）ローンチ・イヴェント(米カリフォルニア州、Hollywood and Highlands Complex) 会場のMicrosoft Partner Pavilion において、
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Windows Media 9をサポートする当社製品の紹介、およびエンコード最上位機種XstreamEngine™ BroadCaster（ブロードキャス

ター）を起用したショーケースを公開しております。 信頼性、ハイパフォーマンス、簡易操作を持ち合わせていることで知られてい

るXstreamEngine ™BroadCasterは、マイクロソフト社の次世代デジタルメディアプラットフォームの利点を先行して使える最初の

製品として、何万人ものWindows Mediaユーザに向けて会場にて実演されております。   
 
「Winnov 社は、Windows Media 9 Seriesがいかに一般のクオリティレベルを超越しているかを実証してくれています。」 と、米マ

イクロソフト社のWindows Digital Media Division のディレクタ、 Jonathan Usher氏はコメントを寄せております。 「 Winnov社
のカスタマは、オーディオとビデオの新しいクオリティレベルで次世代デジタルメディアを実感することができるでしょう。」 
 
「Windows Media 9 Seriesの革命的なオーディオ・ビデオ圧縮技術と、BroadCasterの信頼性、パフォーマンス性が連結したことに

より、キャプチャリングしたコンテンツをライブストリーミング配信やビデオ-オン-デマンドできるエンタープライズ指向のソリューショ

ンを提供することができるようになりました。」と、Winnov社のCEO兼社長、Olivier Garbeは述べております。 「Windows Media 
9 Seriesをサポートするコストパフォーマンスに優れたプラットフォームは、企業コミュニケーション用途としてストリーミングビデオ

を起用できるため、我々の企業顧客の投資効率を高めることができるのです。 また、今回の発表と同時に、ビデオ監視ソリュー

ション用として開発された 4チャンネルのオーディオ・ビデオ入力、ストリーミング出力できる最新のビデオキャプチャカード

“Videum™ 4400”（ヴィデウム4400）をリリースしたことも発表いたします。 このVideum™ 4400もWindows Media 9 Seriesに対

応しております。」 
 
Winnov XstreamEngine™製品ラインは、ストリーミング配信のビギナーユーザや、企業や政府系機関およびプロフェッショナルの

放送局向けの、オーディオとビデオをキャプチャし、多様な画像サイズで Microsfot Windows Media™ とReal Media™フォーマッ

トへエンコード、ライブまたはオンデマンドでストリーミング配信ができるツールです。 現在XstreamEngine™ファミリーは 5種類

の製品を揃え、ハイエンド志向の企業、プロフェッショナルブロードキャスターからストリーミング事業へ参入したばかりの中小企業

までのニーズに応えることができます。 Winnov XstreamEngine™の持つ、コア・システムソフトウェアと独自のWebベースのグ

ラフィカル・ユーザインターフェースは、その信頼度、パフォーマンスと簡易性が認められております。 
 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
● Winnov L.P について － （Winnov：ウィンノヴ）は、1992 年に米国、カリフォルニア州サニーヴェールに設立された、独自

オーディオ・ビデオプロセッシング ASIC とオーディオ・ビデオキャプチャカードを開発、IP 網利用の事業用システムの販売、OEM
供給をワールドワイドに展開している会社です。 Winnovは本社のほかに、ドイツ、北京に支社が設置されています。Winnovは、

メディア、エンターテインメント企業やビデオ関連企業へ、オーディオ・ビデオコンテンツをキャプチャ、管理、インターネットもしくは

イントラネットを介して配信するソリューションを展開しております。 
また、Winnov製品およびサービスは、急速に発展しているPC環境のビデオ・オーディオコミュニケーション市場をターゲットにし、

手頃な価格で簡単操作なハイパフォーマンスの製品を提供していると共に、ストリーミング・テクノロジのエキスパートとして、市場

に認知されている会社です。  http://www.winnov.com/ 

 

 
● シリコンスタジオ株式会社について－ 
シリコンスタジオ株式会社（シリコンスタジオ）は、エンターテインメントの業界で、デジタルコンテンツに関する事業を幅広く展開す

るために2000年1月1日に設立されました。コンテンツ制作環境のインテグレーション、コンテンツのクリエーション、そしてコンテ

ンツライツビジネスに代表されるコンテンツディストリビューションと、幅広く事業とサービスを展開し、Visualization のプロフェッショ

ナルとして質の高いアクティビティを重ねながら、多くの人々に感動を与えられる企業を目指しております。  
シリコンスタジオは、「感動を呼び起す力」こそが、真の「エンターテインメント」であると信じ、その実現のため 最先端のDigital技術

を追求、想像力を最大限に発揮し、常に感性を研ぎ澄ませながらより多くの人々と感動に触れる喜びを分ち合いたいと考えます。  
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-------------------------------------------------------- 

■ Winnov社製品に関するお問い合わせ先： 

シリコンスタジオ株式会社 
ディジタルメディア統括   営業 藤田 
または、 
ソリューションマーケティングスペシャリスト 山下 
TEL : 03-5428-0550  
FAX : 03-5428-0522  
E-Mail : sales@siliconstudio.co.jp  

 
-------------------------------------------------------- 

■ 本リリースに関する報道関係お問い合わせ先 
シリコンスタジオ株式会社  
コーポレートコミュニケーションズ  斉藤    
TEL：03-5428-0550 (代表) FAX：03-5428-0522 
URL：http://www.siliconstudio.co.jp/ 
E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

-------------------------------------------------------- 
* Microsoft、Windows Media、Windowsは、米国 Microsoft Corporationの米国及びその他の国における登録商標または商標です。  

* Videum と Winnov はWinnov. LPの登録商標です。  

* 本文中の商品名、会社名は、一般に各社の商標または登録商標です。 


